KLASK PRAVIDLA
OBRAZOVY PRUVODCE
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~ 2. Umistéte tfi bilé magnety na bile vyznacend

\

KLASK PRAVIDLA  Dum

OBSAH HRY:
1x KLASK hraci deska — 2x magnetlcky Gtocnik — — 4 xbily magnet

N 2x ovladau magnet (1 magnet je nahradni)
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PRIPRAVA HRY:

1. Hraci desku umistéte na stil mezi dva hrace. 4, Oba hrdci maji svého magnetického dtocnika
tvofeného ze dvou ¢ésti. Umistéte uzsi ¢ast
Gto¢nika na desku a druhou ovlddaci pfichytte
magnetickym kontaktem zespodu desky.
pole uprostied hraci desky. Magneticka ¢ast musi \
byt umisténa smérem vzhiru, aby se magnety
nepohybovaly smérem od uto¢nikd. - 5. Hruzatind mladsi hra¢ tim, Ze umisti jeden \
micek do jedné z vyznacenych oblasti v rohu

_ — —/__ nasvéstrané desky. |

3. Skérovaci disky umistéte do startovni pozice / ~ |
na pocitadle oznacené cislem 0. ~ ~
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PRAVIDLA HRY:

Hra mlZe zacit! Hraci se trefuji do oranzového micku pomoci svych strelci tim, Ze s nimi hybou pod
hraci deskou skrze ovladaci magnety. Hraci mohou svymi stielci hybat kdykoli béhem hry, oba hraji

zdroven a nestfidaji se. Cilem hry je stfelit oranzovy micek do "brany"

soupefe na jeho strané hraci

plochy. Hraci si musi davat pozor, aby neztratili kontrolu nad svym uto¢nikem nebo s nim nespadli
do vlastni "brany". Tyto chyby se totiz méni v soupefovy vitézné body. Hraci mohou také oranzovym
mickem sréZet a hzbat bilymi magnety. Na né ovsem pozor! Pokud se dva bilé magnety pfichyti na

strelce, soupef ziskavé rovnéz vitézny bod.
Prvni hrd¢, ktery ziskd 6 vitéznych bodii, vyhrdvd.

CTYRI ZPOSOBY, JAK ZISKAT VITEZNY BOD:
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1. Kdyz oranzovy mlcek skonci v soupefové
brané.
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3. Kdyz soupef omylem vjede svym stielcem do
vlastni brény (udéld tzv. KLASK). Bod se pFipisuje
okamZité, i kdyZ je hra¢ schopen brénu ihned
opustit.

POKAZDE KDYZ NEKDO Z(SKA VITEZNY BOD:

- Pohnéte pisluSnym skérovacim diskem na pocitadle
0 1 bod jeho smérem.

- Vratte vSechny tfi bilé magnety na jejich vychozi
pozici uprostted hraci desky.

- Hrd¢, ktery neobdrzel vitézny bod "vykopdva" ze
zvoleného rohu na jeho strané hraci desky.

DALSI PRAVIDLA HRY:
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2. KdyZ se dva (nebo v3echny tfi) bilé magnety
pfichyti na soupefova stielce.
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~~ 4. Kdyz soupef ztrati kontrolu nad svym
stfelcem a neni schopen s nim pohybovat
pomoci ovlddacich magnetd.

DOLEZITE! V jednom okamziku
miZete ziskat jen jeden vitézny bod.
| v pFipadé, Ze strelite micek soupefi
do brany a on do ni ve stejny okamZik

spadne svym stfelcem, na kterého
se mu pfichyti dva bilé magnety.
| vtomto pfipadé opravdu ziskdte jen
jeden vitézny bod.

- Pokud sejeden z bllych magnetl pfichyti na strelce, hra pokracuje dal. Pokud se na jednoho strelce pfichyti dva a vice

bilych magneti, soupef ziskava vitézny bod.

- Neni povoleno hybat bilymi magnety pomoci ovlddaciho magnetu.
- Pokud bily magnet spadne z herni desky, hra ddle pokracuje.
- Pokud oranzovy micek spadne z herni desky, umisti se do nejbliz3iho rohu a hra pokracuje.

HODNE ZABAVY S KLASKEM!



RUCE!L. .IPOD

Pfibéh hry KLASK

V roce 2013, po dlouhych nocich strdvenych ve své dilné, dansky truhlaF Mikkel Bertelsen vymyslel
néco unikdtniho — dynamickou hru s dfevénou deskou a magnetickymi jezdci, jejichZ pohyb se fidi
pod deskou stolu!

Mikkel mél vzdy hodné nédpadi na inovace rizného druhu, ale Klask byl néco jiného. Na Vanoce ru¢né
vyrobil nékolik kopil’Lako arek pro své kamarady. Brzy na to se o Klasku zacalo mluvit, dostal se do

Sirsiho povédomi a objedndvky od individualnich zakaznikd, ale také z bard, kavaren i kanceldfi se
zacaly hrnout. Ndsledujici rok uz ve své garéii vyrobil 3000 kusd Klasku. V roce 2014 obdrZela hra
Klask ocenéni,Danska hra roku. V nésledujicich letech ziskala i mnohd dal3i ocenéni v Evropé i v USA.
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